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Historia:

COBEDIT I, es un editor de programas COBOL, el cual tiene algunas ventajas al
programar en este lenguaje.

Por alguna extrafia razén, los compiladores de COBOL venian inicamente con un
compilador que funciona solo con comandos de linea, y nunca traian consigo un editor de
texto o un IDE integrado al compilador y runtime.

El antecesor de COBEDIT.

A lo largo de mi carrera como programador, he desarrollado algunos editores para
programar en COBOL, existe uno que aun hoy en dia utilizo al programar con COBOL,y
este es el editor para MSDOS, al cual llame TED, le incorpore la compilacién y ejecucion
de programas COBOL desde dentro del editor, asi como la edicién de errores la cual fue
una gran ayuda al programar.

También cuenta con un listado de parrafos y archivos externos (COPY) que utiliza
el programa con el que estoy laborando:

]Simbolo del sistema - ted siremi -|=| x|
FllE Bluck Search Compile wn tions Hindow

Line Inzert Indent Flle :
[11 Edlt : SIFIEI‘II CBL
IDENTIFICATION DIUISTION. RunT ime
PROGRAM-1ID. SIREMI IS INITIAL PROGRAM. Directories
Extension Prog
Edtension Lib
* ENCADENA EL MEMU GEMERAL DE RESTAURANT * Enlironment
* MODIFICACION PARA CAMBIOS E FECHAS * Save Options
* EUGENIQ DIAZ ReTrieve Options

JoE-JoE -0 JoE - 3o o Jef-JoE 3o -JoE-JoE- - JoE-JoE-eE- e -JoE-oE 0o -JoEoEJef-JoE-JoE - Jof-JoE- - JoE-JoE-3eE- e -JoE o0 -JeE-Jef-Eef-JoE- o

[2]1 Edit : REEAA1.CEL

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. REEAB1 IS IMITIAL PROGRAM.

oo e -3 -oE - 3o~ oo~ - oo e - oo oo -JoE ek -Jof oo e oo e oo eI

* ACTUALIZACION DE PLATILLOS =

oo e -3 -oE - 3o~ oo~ - oo e - oo oo -JoE ek -Jof oo e oo e oo eI

EMUIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.

Fi—Help F5—Zoom Fbe—-Browse Error F7-Brouwse File F8-Cliphoard FiB—Menu
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TED mostrando la lista de parrafos de un programa COBOL.:

_l5]x]

Search Compile Run Uiew Options Window
Col 1 Inzert Indent File : PROCEDURES
: SIREMI.CBL— [8]1 Browse : PROCEDURES

IDENTIFICATION DIUISION. LIST PRO : RESAB1.CBL Line: 1
PROGRAM-ID. SIREMI IS I|INO—HAY-FILES. Line: 182
BAA—-INICIO. Line: 186
oS- Jo-JoE-Sof e -SuE-Sef-eE- - Juf-SuE-Sef- o o-ef-ef- -t 3w | (2 —MEML - Line: 199
* EMCADENA EL MENU GENE|[@38-ALTIAS. Line: 212
* MODIFICACION PARA CAM||@48-ACEPTA-LLAVE. Line: 241
* EUGENIO DIAZ A48-LEE. Line: 255
ERE-JoBE-SoE-SuE--SuE-M-nE-Ie BE-3eE-p-ee-nee 336 3 w3 | (41 —ALTA—GRUPO . Line: 272
B41 -DESCRIPCIONZ . Line: 288
B41-CARGO—DIR-HOT . Line: 386

[2]1 Edit : RESAA1 _CBL—||@41-TIPO—MOUTO. Line: 317
IDENTIFICATION DIUISION. B41-GRABA—GRUFO. Line: 348
PROGRAM-ID. RESAA1L I

3030003003030 -30E-0E 3030030303030 0 - 0o~ - JoE-3oE -0 -0 000030000 -Jof-0E - J0f o0 - oo 0E-E-E-

= ACTUALIZACION DE PLATILLOS =

EMUTRONMENT DIUISTON.
CONFIGURATION SECTION.

Fi—Help ESC—Exit t1-Move Cursor F6—Clear List

TED mostrando la lista de archivos externos del programa (COPYS):

_l5]x]

File Block Search Compile Run Uiew Options Window

» I o =

[

=
-
[

=)

-
=N
o

Fi—Help ESC—Exit t1-Move Cursor F6—Clear List

Este editor fue desarrollado en 1993 y en lenguaje C, tarde demasiado tiempo en
desarrollarlo, debido principalmente a que tuve que desarrollar demasiadas librerias para el
mismo C antes de empezar a desarrollar las funciones del editor, tales como manejo de
ventanas, manejo del teclado y monitor, etc.
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Introduccion:

COBEDIT II, es de gran ayuda para un programador de COBOL, ya que desde el
mismo editor puedes realizar las siguientes tareas:

- Compilar y revisar mensajes de error de compilacién

- Ejecutar programas llamando al runtime de cobol

- Cuenta con un browser de objetos del programa, como son: archivos, campos,
variables, parrafos y archivos de librerias externos (COPY)

- Busqueda répida de declaracion de variables (incluyendo en archivos externos)

- Busqueda répida de nombres de parrafo

Pantalla principal de COBEDIT:

=10] x|

bed Bod oo MR > 2| X
> EoBMBE g | = |
Browezer | Files | hatall.CEL |

B8 WORKING-5TORAGE
¢7 LINKAGE SECTION
= SCREEN SECTION
{IycoFy FILES

Lin 1 Pos 1 nsert  |Finish |
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Descripcion de Menus:
COBEDIT cuenta con una serie de menus con los que puedes realizar las funciones mas

importantes del editor, a continuacion se describirdn detalladamente cada una delas
opciones con las que cuentan los menus:

Archivo

Nuevo
Abrir
Cerrar

Grabar
Grabar Como ....

Configurar impresora
Configurar pagina
Visualizar

Imprimir

Terminar

EL menu Archivo — Contiene las principales operaciones de I/O del archivo que se esta
editando.

Nuevo — Abre una ventana de edicién completamente en blanco.

Abrir — Permite abrir un programa o archivo para su edicion, siempre se coloca en el
directorio actual de trabajo.

Cerrar — Cierra el programa o archivo con el que estamos trabajando actualmente, si se le
ha hecho alguna modificacién, antes de cerrarlo nos hard una pregunta por si deseamos
grabarlo.

Grabar — Nos permite grabar el programa actual, y seguirlo editando.

Grabar Como — Podemos grabar el programa que estamos editando, y grabarlo con otro
nombre diferente con el que fue abierto.

Configurar Impresora — Esta opcion se utiliza para especificar la impresora que
utilizaremos para imprimir nuestro programa, abre el dialogo de configuracién de windows.
Normalmente, en este dialogo podemos escoger impresora, indicar el tamafio de papel, la
orientacion, etc.

Configurar pagina — Permite configurar el aspecto de la pagina al momento de mandar a
imprimir o visualizar nuestro programa. Podemos cambiar margenes, configurar el
encabezado y pie de pagina.

Visualizar — Permite ver por pantalla nuestro programa antes de mandarlo a imprimir en la
impresora.

Imprimir — Manda la impresién de nuestro programa por la impresora seleccionada en la
opcidén “Configurar Impresora”.
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Editar

Cortar Ctrl.-X
Copiar Ctrl.-V
Pegar Ctrl -C
Borrar Ctrl.-D
Seleccionar todo Ctrl.-E
Ver lista de errores  F6

El mend editar, contiene las opciones para manejo de texto del programa actual.
Estas opciones se activan o desactivan autométicamente, dependiendo de:

- si hay alguna parte del programa seleccionada para copiar

- Si existe contenido en el portapapeles para pegar

Cortar — Nos permite mandar el texto seleccionado al portapapeles, y eliminarlo del
programa que estamos editando.

Copiar — Copia el contenido del texto seleccionado hacia el portapapeles, nuestro
programa queda intacto con esta accion.

Pegar — Pega el contenido que tenemos en el portapapeles en el programa actual, a partir de
la posicion en que tenemos el cursor dentro de nuestro programa.

Seleccionar todo — Nos permite seleccionar todo nuestro programa de manera automatica,
sin necesidad de tener que ir al principio y al final de este.

Ver lista de errores — Después de una compilacion, podemos editar los errores (si nuestro
compilador nos permite el manejo de errores), y podemos volver a revisarlos escogiendo
esta opcion.

Todas estas opciones tienen su tecla rapida o hot-key, para que con solo pulsar esta tecla o
combinacion de teclas, ejecute la accion, sin necesidad de ir al mend.
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Buscar

Buscar texto Ctrl.-F

Buscar nuevamente  Ctrl.-L

Poner marca 1 (ctrl.-Shift — 1)
Ir a marca 1 (ctrl. = 1)

El menu buscar, sirve para realizar diferentes busquedas en el texto de nuestro programa.

Buscar texto — Nos abre la ventana de dialogo de busqueda, nos solicita un texto a buscar y
realiza la bisqueda segtin el texto que nosotros tecleemos en la ventana.

Tenemos opciones para hacer diferencia entre maytsculas y mintsculas, buscar hacia
delante o atrds, etc. Tiene una tecla rapida que es ctrl. — F.

Buscar nuevamente — Nos permite repetir la busqueda con la ultima palabra tecleada en el
dialogo de bisqueda. Su tecla rapida es Ctrl. — L.

Poner marca 1 — Esta opcién nos sirve para marcar la linea actual, y colocar la marca 1.
Esta marca es una especie de acceso rapido, para llegar hasta este lugar especial con solo
pulsar las teclas (ctrl.-1), también se puede colocar la marca con su combinacién de teclas:
ctrl. — Shift — 1.

Ir marca 1 — Esta opcion sirve para ir a la posicién donde se coloco la marca numerol. Se
puede acceder de manera automatica con la combinacién de teclas: ctrl. — 1.

Podemos colocar hasta 9 marcas en nuestro programa, las combinaciones de teclas van
desde: Ctrl-1 hasta Ctrl-9 y C Poner marca Ctrl.-Shift-1 hasta Ctrl.-Shift-9
respectivamente.
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Directorio

1.- Directorio 1
2.- Directorio 2
3.- Directorio 3

El mend directorio es un menu definido por el programador, asi que su contenido puede
variar dindimicamente, estos directorios se pueden definir en el menud de Opciones, y dentro
de este en Directorios.

La idea de esto, es tener un un solo lugar, un modo de acceso rapido a los diferentes
directorios donde tenemos codigo que podemos utilizar al momento de programar.

De tal manera que, cuando necesitemos abrir un archivo que se encuentra en otro directorio,
por mas lejano que este, podemos llegar a el de manera rdpida utilizando este mend,
después al momento de irse a la opcién Abrir del ment Archivo, estaremos ya en el
directorio deseado.

Ahora bien, esto puede hacerse de manera mas rapida, si usamos las teclas de acceso rapido
o hot-key, ya que el menu Directorio, crea las opciones de manera numerada, de tal forma
que, si pulsamos Alt-D, seguido de un numero, habremos cambiado de directorio de manera
mas rapida.

WWWw.cobtools.com Pagina : 9



Manual del usuario de COBEDIT II

Compiladores

1.- Compilador 1
2.- Compilador 2
3.- Compilador 3

El mend de compiladores, contiene las opciones que hemos registrado en el editor para
compilar, estas opciones, al igual que los directorios, son dindmicas.

Podemos registrar los compiladores o las diferentes maneras de compilar en el menu
Opciones, en la opcién Compiladores.

Puedes registrar diferentes compiladores, ya sea por que tienes diferentes versiones en tu
misma computadora, o bien, por que deseas tener una opcién para compilar un programa
para depurarlo (DEBUG), y otra para cuando ya lo deseas distribuir.

Todos los compiladores que registres los puedes utilizar, los primeros tres de la lista, se
colocan en la barra de herramientas para llamarlos de manera répida.

Y obviamente, puedes acceder a ellos con las combinaciones de teclas (Alt-C) para llegar a
el mend Compiladores, y en seguida el numero de compilador que desees llamar.

Si has configurado el compilador de manera que COBEDIT atrape los errores, al compilar
un programa, y este contenga errores, COBEDIT te mostrara los errores en una lista que te
aparecerd en la parte inferior de la pantalla de edicion.
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Runtime

1.- Runtime 1
2.- Runtime 2
3.- Runtime 3

En el menu runtime, se encuentran los diferentes runtimes que hemos configurado en
COBEDIT.

Existen algunas diferencias al ejecutar un comando de compilacién y uno de ejecucion.
Cuando compilas un programa, COBEDIT espera a que termine de ejecutar el compilador
para volver a el modo de edicion, y cuando ejecutas un Runtime, COBEDIT puede
seguirse utilizando mientras corres tu programa.
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Opciones

Editor
Palabras
Directorios
Compiladores
Runtimes

En el Menu Opciones, se puede personalizar COBEDIT para que se adapte a nuestras
necesidades.

Editor — Esta opcién permite personalizar algunos aspectos basicos de COBEDIT, como
son: Colores, extensiones, idioma, etc.

fi Configuraciones del Editor : x|

Editar | Colores I Extenziones I

—Formato de D ato ~Tipo de Mavegadar
Farmato del Error |%Filename% , line %lin%:%msq% f¢" Coma Batones

- O List

Extension de Ermral IMFIF' Ame B

—Extra ~Dpciones de Regla
[+ Muestra Lista de Pamrafos v Activar
Lenguaje ESPAMOLLMG LI [¥ Achiva Lineas

Cancelar |

Esta pantalla cuenta con varias opciones en forma de carpetas o Tabs, estas son:
Editor, Colores y Extensiones.

En la carpeta de editor, se pueden modificar los siguientes datos:
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Formato del Error — este nos sirve para indicarle a COBEDIT como estan identificados
los errores generados por el compilador, podemos indicar variables encerradas entre %--%,
para referirnos a algtn tipo de dato en especial, el texto que no cambia lo podemos escribir
tal cual viene en el error.

Las variables pueden ser:

%filename% - Nombre del programa con extension

%file% - Nombre del programa, sin extension

%ext% - Extension del programa

J%pathname% - Nombre del programa con extension y ruta de directorios completa.
%line% - Numero de linea del compilador (necesario para ir a la linea del error)
%msg% - Mensaje de error del compilador

Extension de Error — Actualmente COBEDIT tunicamente identifica errores generados en
archivos, donde el nombre del archivo de errores es el mismo nombre del programa que
estamos editando, y el compilador coloca los errores en ese archivo, pero le pone una
extension en especial, por ejemplo: .ERR

Después de cada compilacién, COBEDIT revisa si existe el archivo con la extension ERR
para mostrar los errores de compilacidn, si los hubo.

Muestra lista de parrafos — Esta opcion activa o desactiva la lista con los nombres de
parrafos de nuestro programa, esta lista aparece en la barra de herramientas.

Tipo de Navegador - Indica si queremos tener los accesos rapidos a:
FILE-CONTROL, FILE SECTION, WORKING-STORAGE SECTION, LINKAGE
SECTION, SCREEN SECTION Y PROCEDURE DIVISION

Como botones o bien en una lista desplegable.

Opciones de Regla — En esta opcién podemos activar o desactivar la barra vertical donde
aparece el numero de renglén de nuestro programa, también podemos indicar si queremos

que se muestre el numero de linea o no.

Esta misma barra se utiliza para colocar las marcas en las lineas (ctrl.-1 --- ctrl.-9)
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Configuracion de Colores:

[3i Configuraciones del Editor X

E ditor Colores | Estensziones I

Tipo de Elemento Seleccion de Color Prueba de Color

Fondo

Defaut HEEN

Palabra-Hes x TEETEEE

Mumeras . . . . * FOR TEST ONLY

CDmEntariDS ol

Textos |7 .

=imbolas . . COPY "EXTERMAL.CPY
o colol | 0 e SECTION

— Fort ’ PIC
Faont Mame IEuurier Mew

Shiles I

Size |1 0 Fuente |
Cancelar |

En esta forma, se pueden configurar los colores que deseamos manejar en COBEDIT, al
momento de colorear las instrucciones y el contenido de nuestro programa.

Tipo de Elemento, contiene una lista de las diferentes tipos de palabras que reconoce
COBEDIT, a cada una de estas se le puede asignar un color, el elemento Fondo es para
indicar el fondo de toda el drea de edicion.

Seleccion de Color — En esta area se encuentran los colores basicos que se pueden utilizar
para asignar a algun tipo de elemento, cuando se seleccione un Tipo de elemento, se
marcara con una letra F el color que actualmente tiene seleccionado, si deseas asignar un
color diferente a los 16 basicos que aparecen en la seleccién de color, pulsa el botén “Otro
Color”, con esto aparecer la paleta de colores, donde puede seleccionar de un rango
mayor de colores, o bien definir un color personalizado.

Font — Esta 4rea sirve para indicar que tipo de font podemos utilizar en COBEDIT, este
font es aplicado a todos los tipos de elementos que reconoce, si deseamos cambiarlo hay
que pulsar en el bot6n “Fuente”, con esto nos aparecerd el dialogo de Fuentes de windows,
donde podemos ver la lista de fuentes que podemos usar, en esta lista aparecen solo las
fuentes que tienen el tamaio fijo, que son los que podemos recomendar usar en COBEDIT.
Podemos también cambiar el tamafio de la fuente, y usar algun estilo: Normal, negrita o
cursiva si el tipo de fuente lo soporta.
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Configuracion de Extensiones:

E2] Configuraciones del Editor - x|
E ditar I Colorez  Extenziones I
Grupos de dialogo E ztensiones de Aszociacion
.CBL
Frogramas COBOL [*.CEL] * EDE F
*FD:* SEL*FDT Declaraciones de Acucobol E FOT
** Todos los Archivos * SEL
*FD File Definitionz feriid
*SEL File Sechons
E stension I E stension I
Descripoion I [T Actualizar Begistro de Wik
Agregar | fadifizar | Elirnitrar | Agregar | tadificar E lirnirar
Cancelar |

En esta forma se pueden configurar las extensiones con las que trabajara COBEDIT.

Grupos de dialogo — aqui se configuran las diferentes extensiones que COBEDIT mostrara
en los dialogos de windows al momento de usar las opciones para abrir un programa o
archivo. Cuando en un grupo se configuran varias extesiones, estas van separadas por el
punto y coma (3). Los botones de la parte inferior se utilizan para agregar una nueva
extension, modificar o eliminar. A un costado de la lista de extensiones hay unos botones
con unas flechas, estas se utilizan para subir y bajar una extension, y queden ordenadas de
acuerdo a las necesidades del programador. Siempre la primer extension es la de default.

Extensiones de asociacion — estas son para indicar a windows que tipos de archivos se
pueden asociar a COBEDIT, esto con el fin de que al momento de darle doble clic a un
archivo desde el explorador de archivos, este sea abierto con COBEDIT. Estas extensiones
no llevan el asterisco (*), solo el punto (.), y la extension.

En la parte inferior hay un check-box que sirve para especificar si deseamos actualizar el
registro de windows, para que queden activas estas modificaciones a las asociaciones. Es
posible agregar asociaciones sin que estas queden registradas en windows, siempre al final
debemos marcar esta opcion, para activar estas asociaciones.

En esta area tambien es posible Agregar, modificar y eliminar asociaciones.
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Palabras reservadas

[3iRegistro de palabras Reservadas x|

Palabra ||

ACCEPT - £aIEgaEr
AFTER j

ASSIGHM -

AT Elirnitiar
BAR
BLIME, -~
CLOSE M odifizar
COLOR
COMPUTE
COMTROL
COMYERT Terminar

COPY -]

También es posible agregar palabras reservadas, para que COBEDIT las reconozca en caso
de que no vengan en la lista que trae por default.

Esta tarea es muy sencilla, solo es cuestién de escribir la palabra que se desea agregar en la
lista, y posteriormente pulsar sobre el boton Agregar.

También se pueden modificar palabras, en caso de que sean introducidas incorrectamente,
para esto se marca la palabra deseada y se pulsa en el botén Modificar.

Esta lista de palabras serd coloreada por el editor, con el color seleccionado con el tipo de
elemento Palabra-Res.
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Configuracién de Directorios

f2l Configuracion de Directorio X|

DNCOMSISSSHE MI
D:ACOMSISSCSMAlLY
D:AEOMSISSWSICOD
D:APROGSANCELPROGAWCOBRER

Agregar Elirnirar Terminar

Esta lista de directorios contiene nuestras dreas de trabajo mas importantes, con esta lista se
arma el menu: Directorio, el cual fue explicado anteriormente.

Una vez que se configuran los directorios mas importantes, es muy sencillo cambiar de
directorio a otro con solo mover el mouse, o bien utilizando las teclas rapidas.

Con el boton Agregar se pueden ir afiadiendo directorios a la lista, para esto se abrird una
ventana donde solicitara que se le tecleee el nombre del directorio, incluyendo la unidad.

Notas:

COBEDIT autométicamente se colocara en el directorio donde el programa fue abierto
antes de compilarlo o de ejecutarlo con algiin runtime, después de que esta operacion
termina, COBEDIT regresara al directorio de trabajo actual.

También es posible agregar directorios utilizando el explorador de carpetas y archivos
integrado en COBEDIT, utilizando el menu rapido, que aparece con el boton derecho
estando sobre algin archivo o carpeta.
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Configuracién de Compiladores

[3] Configuracion de Compiladores

Acucobal GT 3.2 DEBUG
Acucobaol GT 4.0 For Windowes

Saregar | Elirniriar T ermirnar

Descripcian

Comandao |D:'\.-'-‘-.I:LI COBOLNACUZNCCELIZERE

Opciones  |-Lic o @CBX & @ MAP %filename

TipodeProg & M5-D05 Windows ¥ Grabar antes de Compi
Aoeptar | Cancelar |
Zhlename® -File name with extension ZlineX - Compiler ermar line
ZhleX - File name with out extension Zmzg% - Compiler Meszage emor

#ext® - File extenzion name
ZpathnameX -File narne with extension and Fath

La opcion de compiladores es uno de los elementos mds importantes con los que cuenta

COBEDIT.

Esta lista actual apareceran los compiladores que tenemos configurados actualmente.

Incluso al instalar COBEDIT, este ya trae unos configurados como ejemplo.

Para agregar un compilador nuevo, solo se pulsa el boton Agregar, y los datos que hay que

introducir estardn activos para modificar.

Para eliminar los no deseados, hay que seleccionarlo en la lista, y en seguida pulsar el botén

Eliminar.

Si se quisiera modificar algin dato de un compilador, hay que pulsar doble-clic sobre el

compilador deseado, y los datos estardn editables para su modificacion.
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Los datos que se necesita introducir para registrar un compilador son los siguientes:

Descripcion — Este es un nombre que le damos para identificar nuestro compilador, puede
tener incluso el tipo de accion a realizar, ademds esta descripcion se utiliza para colocar la
opcidén en el Menu de Compiladores.

Comando — Es la ruta completa para el programa que realiza la compilacién, incluyendo
unidad.

Opciones — Son los diferentes parametros que hay que pasarle al compilador para que este
realice la tarea deseada.

Tipo de Prog — Sirve para especificar si el programa del compilador es para MSDOS o
nativo de WINDOWS, y le dice a COBEDIT como ejecutar el compilador.

Grabar antes de Compilar — Con esta opcién, podemos hacer que cada que ejecutemos
este compilador, nuestro programa sea grabado automaticamente antes de compilarlo.

En los campos de Comando y Opciones, podemos utilizar las siguientes variables:

%filename% - Nombre del programa con extension

%ftile% - Nombre del programa, sin extension

%ext% - Extension del programa

J%pathname% - Nombre del programa con extension y ruta de directorios completa.
%line% - Numero de linea del compilador (necesario para ir a la linea del error)
%msg% - Mensaje de error del compilador

Por ultimo, las flechas que se encuentran a un costado de la lista de compiladores, se
utilizan para poder moverlos de posicidn, ya que los primeros tres compiladores se
colocaran automaticamente en la barra de herramientas, para un mas rapido acceso a la
compilacion.
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Configuracién de Runtimes

[3i Configuracion de Run-Times

Acucobaol 3.2 DEBUG
Acucobal 3.2 Windows
Arcucabal 4.0 Marrmal
Arcucobal 4.0 DEBUG
Acucabal 4.0 indows

Saregar | Elirmiraar | Termirnar |

QE 5 Cri Fl Ci an Aeucabal 2.2 Marmal

Camando ID:'\.&EUEDBDL'\.&EUEE'&HUNEE.EKE

Opciones I-w -c runchl cfg Zfile®

Tipo de Prog & WS5-DOS  windows
Aceptar | Cancelar |
Zfilename® -File name with extension ZhineX - Compiler erar line
ZfileX - File name with out extension Zmsg% - Compiler Message enor

#ext¥ - File extenszion name
Zpathname -Filz narne with extension and Path

La lista de runtimes la utiliza COBEDIT para tener registrada las diferentes maneras que se

puede llamar un runtime.

El funcionamiento de esta forma es idéntico que en los compiladores, podemos agregar y
eliminar pulsando el botdn respectivo, modificando al hacer doble-clic sobre el elemento de

la lista, etc.

Incluso las variables que podemos utilizar son las mismas, y funcionan de la misma

manera, las podemos usar en el dato Comando y Opciones.

Las diferencias entre un runtime y un compilador son que este no necesita salvar el
programa fuente que estamos editando para ejecutarlo, y que el runtime no regresa ninguin
resultado a COBEDIT como en el caso del compilador y los errores de programacion.
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Barras de herramientas

Barra de herramientas superior:

Dled BeRE| =isd| o] e E| o |p(m]| x|
Tt 111 11 ! L— L 1

10 11 12

A continuacion se describirdn cada uno de los botones y sus acciones:

1)- Este botén abre una ventana de edicidén nueva, y en blanco, es la misma funcién que el
mend Archivo->Nuevo.

2)- Boton que abre un programa para edicion, la funcion equivalente en el menu es
Archivo->Abrir.

3)- Botén que sirve para grabar el programa actual, su funcién equivalente serd Archivo-
>Grabar.

4)- Copia el contenido que se ha marcado en el programa, y lo coloca en el porta-papeles de
Windows, su funcién equivalente en el menu es Editar->Copiar

5)-Pega el contenido del porta-papeles de Windows en el programa Actual, a partir de la
posicion donde se encuentra el cursor en este momento. Su funcién equivalente en el Menu
es Editar->Pegar

6)- Borra el contenido del programa que se encuentre marcado en este momento. Su
funcién equivalente en el menu es Editar->Borrar

7)- Es la funcién que se utiliza para buscar un texto dentro del programa. Su bisqueda es a
partir de la posicion donde se encuentra en este momento, hacia abajo. Y su equivalente en
el menu es Buscar->Buscar Texto

8)-Esta funcion busca nuevamente el ultimo texto tecleado en el botén 7, se activa también
pulsando CTRL-L, su equivalente en el ment es Buscar->Buscar Nuevamente

9)- Con este boton, se abre una ventana de MS-DOS para ejecutar comandos en el prompt.
Si se modifica la apariencia de la ventana, esto repercute en la apariencia que tendr4 al
compilar y ejecutar un programa, ya que utilizan la misma ventana.

10)- Estos tres botones ejecutan los primeros tres compiladores en la lista de compiladores.
Si se deseara ejecutar algin otro, deberd hacerse por medio del meni Compiladores, si
desea cambiar el orden de compiladores para que se ejecuten otros en lugar de los actuales,
se puede hacer en el ment Opciones->Compiladores
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11)- Estos botones ejecutan los primeros tres Run-Times de la lista. Para ejecutar algin otro
Run-Time que no sea uno de estos tres, se debe de hacer directamente en el meni Runtime,
y para cambiar el orden de los runtimes, se puede hacer en el ment Opciones->Runtimes

12)- Este botén muestra la lista de errores del programa (si es que los tiene), hay una
funcidn igual en el mend Editar->Ver lista de Errores

Barra de herramientas inferior:

<> =osnBm.] =
11T 11ttt I

La segunda barra contiene funciones de "Navegacion", ya que con ayuda de esta se puede
navegar dentro del programa de un lado a otro y regresar a la posicion original.

A esta barra le vamos a llamar "'Barra de navegacion''.

1)- Este boton sirve para Regresar a la posicion Inicial antes de "Avanzar" hacia algtn lado.
Podemos pulsarlo tantas veces como hayamos "avanzado". Tambien es posible activarlo
con las teclas ALT — Backspace.

La manera de avanzar podria ser: Al escoger un Pérrafo en la lista de Parrafos, Al buscar
una Variable con el Mend Répido, al escoger alguna seccion en la barra de navegacion.
Una vez que se avanza, se podria regresar a la posicion anterior con ayuda de este boton.

2)- Este boton sirve para "Avanzar" a la posicion donde estdbamos antes de "Regresar" con
el boton 1.

Es decir, si se "avanza" ya sea con la barra de navegacion, la lista de parrafos o el Menu
Raépido, se llega a un punto ""X'' en el programa, con ayuda del botén 1, podemos regresar
al punto original antes de "Avanzar". Ahora si deseamos volver al punto ""X'" que nos habia
llevado la navegacién, podemos hacerlo con el Boton 2.

3)- Este botdn nos lleva a la declaracion de todos los SELECT de archivos, a la seccion
"FILE-CONTROL".

4)- Este boton nos lleva al bloque FILE-SECTION, para ver la definicién de los archivos
que trabaja nuestro programa.

5)- Nos lleva al bloque WORKING-STORAGE SECTION, para revisar las variables que
tenemos declaradas de memoria.
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6)- Este boton nos lleva al bloque LINKAGE SECTION, para revisar que pardmetros
recibe nuestro programa actual.

7)- Nos lleva al bloque SCREEN SECTION
8)- Nos lleva al bloque PROCEDURE DIVISION.
9)- Esta es la lista de parrafos que contiene nuestro programa, al escoger uno de estos, el

editor se coloca en la primera linea del contenido de este parrafo. Si desedramos regresar al
punto anterior, hay que recordar que tenemos el Botén 1.
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El Ment rapido, del area de edicion

Cerrar archivo
Cortar

Copiar

Pegar

Abrir Archivo

Primer llamador
Sig. Llamador
Declaracién del parrafo

Busca declaracién
Busca siguiente

Estos ments rapidos, aparecen al pulsar el botén derecho del mouse, en este caso, el mend
rapido del que vamos a hablar es el que se encuentra al pulsar sobre el drea de edicion de
nuestro programa.

Cuenta con varias opciones, las cuales apareceran activadas o desactivadas, dependiendo de
la palabra en la que se encuentre el cursor.

Primero hay que comentar lo siguiente, la idea de este menu es poder hacer ciertas opciones
con alguna palabra en especial, es muy comuin que como programadores, estemos tratando
constantemente con Archivos de datos, registros, campos, variables de memoria, nombres
de pérrafo, etc, etc, etc.

Que mejor ayuda que, poder buscar la declaracién del archivo, registro o campo del que se
trate, o bien, ir a buscar la declaraciéon de un nombre de parrafo, cuando estamos
localizados en un PERFORM o un GOTO.

Pues bien, este mend, nos ayuda en esa labor, para que el ment funcione, primero habria
que marcar la palabra o tipo de objeto que queremos localizar, esto lo hacemos dandole

doble-clic a la palabra que queremos monitorear.

Con esto COBEDIT se daré cuenta del tipo de palabra que es, y activara las opciones
necesarias para procesar la tarea de biisqueda.

A continuacién vamos a describir cada una de las opciones de este mend, y su funcion:
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Cerrar archivo - Esta funcién no esta atada a ningun tipo de palabra, siempre se encuentra
activa, y se utiliza para poder cerrar en cualquier momento el programa que estamos
editando actualmente.

Cortar, Copiar y Pegar — Estas son las funciones basicas de manejo de texto, y fue buena
idea poner tambien estas opciones en el menu rapido.

Abrir Archivo — Esta opcion solo se activara, si hemos marcado el nombre de un archivo
externo, el cual es incorporado en nuestro programa con un COPY, de tal manera que al
marcarlo, con el menu rapido podemos abrir el archivo al que le hacemos COPY, y asi
rapidamente ver o editar su contenido.

Primer llamador — Esta opcion es para trabajar con nombres de parrafos, se usa para ver
quien es e primero que llama a este parrafo que tenemos marcado en este momento.

Sig. Llamador — Para buscar la siguiente llamada al parrafo.
Declaracion del parrafo — Para ir directamente a la declaracion del contenido del parrafo,

se usa cuando estamos en una instruccion GOTO o PERFORM.

Busca declaracion — Esta busqueda es para cualquier tipo de objeto, ya se a archivo,
registro, campo de archivo o variable de memoria. Esta busqueda se hace en la DATA
DIVISION para ver su declaracion.

Busca siguiente — Realiza la siguiente busqueda, a partir de el lugar en donde se encuentra.

Este tipo de busquedas se realizan incluso en archivos externos, como pueden ser un
archivo llamado por COPY.
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Explorador de carpetas y archivos integrado

Con este explorador de carpetas y archivos, podemos navegar atravez de nuestros
directorios tal y como lo hace el explorador de windows, pero sin la necesidad de salir de
COBEDIT:

{2 Cobol Editor - [csma01.CBL] i =]

&rchivo  Editar Buscar Directorio  Compiladores  Runtime  Opciones  Ayuda

Dol B s 2 % X
- 2o 9 [ =] |
Browser  Archivos I csmall.CEL |
EH- B B
B[] COBOLES =] ORE JRAG CTION.

[E-[2] COMSIS

LRUT.FDT™.
30T o I

iy o IO o

MHame -
SCLIE.DEF —
Agregar a la lista de Directorios
Poner coma Directorio de trabajo
Abrir archivo

&= ADISMOBILFD

&= ADISPESP.DEF
&= ADISPESFFD

&= ADISRUTADEF
ADICDIITA CM _I;I
4 I | »

|Lin 16 Pos 13 fnsert  [Finish |

Si te colocas sobre el area de archivos, y das doble-clic enun archivo, este sera abierto de
forma inmediata.

Ademas cuenta con un menu de acceso rapido, con el que puedes realizar las siguientes
operaciones:

Agregar a la lista de directorios — Una vez que ya has navegado atravez de tus directorios
o carpetas,probablemente te interese tener un link o acceso directo hasta este, con esta
opcion, tu directorio sera almacenado en la lista de directorios, el cual podras accesar por
medio del menu Directorios.

Poner como directorio de trabajo — En este explorador, por el hecho de ir navegando
atravez de tus directorios, no quiere decir que ya COBEDIT estara realizando todas sus
operaciones de I/0 en esa directorio, COBEDIT maneja independiente el irectorio actual de
trabajo en forma separada, y con esta opcion, le podemosindicar a COBEDIT que cambie si
directorio de trabajo al actual.
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Abrir archivo — Esta opcion podria verse como que esta demas, ya que al darle doble-clic

sobre el archivo este serd abierto, aunque quisimos poner tambien una opcion para realizar
esta operacion.

{2 Cobol Editor - [csma01.CBL]

&rchiva Editar Buscar Directorio  Compiladores  Runtirme O

BBEI|EBLW‘I}EI}E‘

o] x|

es  Ayuda

& F| o3| X

v =Hon ? [ 5 |
Browser Archivos I camall.CEL |
I ]
Icanos 3 =]
Lisat
biL4 | il
v Reporte 5 J - RUT.FDT".
> WIN.FDT™.

OL.DEF'™.
L o DT o

- SIC-200
-2 SR BT
m-C3 SICOTEL |

Name | A|
&= ADISCLIE.DEF —
&= ADISCLIEFD
&= 4DISLIMC.DEF
&= ADISLIMCFD
&= ADISMOBI.DEF
&= ADISMOBILFD
&= ADISPESP.DEF
&= ADISPESFFD

&= ADISRUTADEF
ADICDIITA CM _I;I
4 I | »

|Lin 16 Pos 13 fnsert  [Finish |

Adicionalmente, este explorador integrado cuenta con una pequefia barra de herramientas,
en la que puedes:

Indicar que modo de lista de archivos puedes usar, en este icono se encuentran las
siguientes opciones:

- Iconos

- Lista

- Reporte

- Iconos chicos

La opcion de reporte es con la que podemos obtener un listado con todos los datos de cada
archivo, como son: nombre, tamaiio, fecha de modificacion y tipo de archivo.

El segundo icono de esta barra sirve para indicar si deseamos ver en la lista de archivos, los
directorios que tiene, o si bien solamente queremos ver archivos.
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Navegador de objetos

(¥l Cobol Editor - [

Archiva  Editar  Buscar  Directorio Compiladores  Runtime - Opciones  Ayuda

ol x|

Ded| B s 2 % X
1 e I QS —
l++ =Hon ¢ [ =] |
Browser IArchivosl czmall.CEL |
=@ FILE SECTION 0 LFD".
¢ =@ CSMPARM
¢ B0 CSMsIST | TORETNG LGE SECTICN.

: &P R-CEMEIST
& WORKING-5TORAGE
b LINKAGE SECTION
SCREEN SECTION
M corPy FILES
- [ CSMPARM SEL
[ CSMSIST.SEL
[ CSMPARM FD
[ CSMSIST FD
--[B DECLARUT FDT
- [B DECLA&WIN FDT
--[B ACUCOBOL DEF
- [B ACUGUI.DEF
- [B CATvA&RS.DEF
[ RUTWARIAFDT
B RUTWIN.FDT

Lin 16 Prs 13 Insert  [Finish |

Ignoro si este termino este correcto, pero no se me ha ocurrido otro para nombrar este
componente de COBEDIT, ya que con podemos navegar atravez de los diferentes tipos de
elementos con los que cuenta nuestor programa, los elementos a los que me refiero son:

- Archivos

- Registros

- Campos

- Variables de memoria

- Variables de LINKAGE

- Pantallas de SCREEN SECTION

- Todos los archivos externos (COPY)

Ahora bien, el navegador los coloca en un control gerarquico con las siguientes
clasificaciones:

- FILE SECTION

- WORKING-STORAGE
- LINKAGE SECTION

- SCREEN SECTION

- COPY FILES
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En la clasificacion de FILE SECTION, coloca como primer lugar a todos los archivos que
utilizamos, dentro de cada archivo va insertando los registros, y estos a su vez los campos
de los que se compone, clasificando los campos Agrupados de los Independientes.

Dentro de la WORKING-STORAGE coloca todas las variables que se encuentran dentro de
esta seccion de nuestro programa, realizando la clasificacion deacuerdo al modo en que
estan declaradas. Si la variable estuviera declarada dentro de un archivo externo que es
incluido con COPY en esta seccion, COBEDIT colocara entre [] el nombre del archivo
externo en donde se encuentra esta variable.

Las secciones LINKAGE SECTION y SCREEN SECTION funcionan de igual manera que
la anterior, pero obviamente sobre los elementos que se encuentren dentro de estas
secciones en nuestro programa.

Y por ultimo, la seccion de COPY FILES, la cual contiene todos los archivos externos, y

que incorporamos en nuestro programa con un COPY.

Este navegador cuenta con un menu de acceso rapido, con el que podemos realizar las
siguientes operaciones:

{3 Cobol Editor - [csma01.CBL] -0 x|

Archiva  Bditar  Buscar  Directorio Compiladores  RFuntime  Opciones  Ayuda

Ded BRE ol = AT N

> =oB 9 | = |
Browszer |mchi\.-gg| camalll.CBL I

-8 FILE SECTION

. @@ CSMPaRM

. =@ csMsIsT

: - &P R-CSMSIST

A8 WORKING-STORAGE
¢ LINKAGE SECTION
&= SCREEM SECTION

=g COPY FILES S
g CotiPARM SEL -
Opean File
Find Declaration

- B DECLARUT.FDT
- B DECLAMWAN.FDT
- g ACUCOBOL.DEF
- B ACUGUIDEF 0 i E HANDLE oOF W

- B CRTYARS.DEF ( I E HANDLE !

- B RUTWARIAFDT 0004 ( ABLES i ANDLE OF WIL
- B RUTWIM.FDT

|Lin 16 Pos 13 [nsert  |Finish |

La opcion Open File, la cual nos sirve para abrir el archivo en el que nos encontramos en
este momento, unicamente en la seccion COPY FILES. Hay que aclarar tambien que es
posible abrir este mismo archivo dandole doble-clic sobre el archivo.
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La segunda funcion, Buscar declaracion, sirve para que COBEDIT se coloque donde se

encuentra la declaracion de esta variable, esta funciona para cualquiera de las secciones
excepto COPY FILES.

Lista de parrafos

[ficobol Editor - [csma01.CBL]

Archivo  Editar  Buscar Directorio  Cormpiladores
O EEI‘ E&ﬂ‘l}%x}i‘
- =oB g

Browser | Archivos |

=1of x|

Runtime Opciones  Ayuda

csmall.CEL |

O10-CAPTURA,
=@ FILE SECTION ST-SISTEMAS-EXCEPTION
-8 CSMPARM ] B TH-AGREGAR-EXCEPTION

CSMSIST oo 1 E:TH-MODIFICAR-EXCEPTION
& B-CSMSIST BTH-ELIMINAR-EXCEPTION

A WORKING-STORAGE 036 e e
LINKAGE SECTION J TR MA-PREY

SCREEN SECTION | 320-EXTRAE PRIMERC

E[]]P;j COPY FILES 3 350-LEE-MEXT
B CSMPARM.SEL o LEE FREY

) CSMSIST.SEL

) CSMPARM FD

- [B) CSMSISTFD

B DECLARUTFDT

) DECLAWIN.FDT

B ACUCOBOL.DEF

B} ACUGUIDEF

- [B) CRTVARS.DEF

- [B) RUTVARIA FDT

B RUTWIN.FDT

Lin 357 Pos 14 Insert  [Finish |

Por ultimo tenemos uno de los elementos con los que COBEDIT contaba ya desde su
primer version, la lista de parrafos, ahora esta lista se arma dinamicamente, es decir que ya
no solo al abrir el programa, tambien cuando se estan creando parrafos nuevos, estos
apareceran inmediatamente en esta lista.

Su funcion es basicamente ir a la parte del programa donde se encuentra este parrafo para
ver su contenido. Nuevamente les recuerdo, podemos regresarnos al punto del que partimos
con el boton “Regresar a donde estabas”, que es el boton con una flecha hacia la izquierda.

wWWWw.cobtools.com Pagina : 30




Manual del usuario de COBEDIT II

Tips para hacer mas rapido las tareas

Como llamar un compilador

ALT - C seguido de numero de compilador deseado del menu
Como llamar un runtime

ALT-R seguido de numero de runtime deseado

Como cambiar rapido de directorio:

ALT-D seguido de numero de directorio deseado

Como cambiar entre archivos abiertos:

ALT + Numero de pestafia o TAB (solamente entre 1 y 9)
Como regresar rapidamente hacia atras

ALT + Backspace

Como poner una marca dentro del programa editado
Ctrl-Shift-# ( donde # es un numero entre 1 y 9)

Como ir rapidamente a la marca previamente colocada

Ctrl-# (donde # es un numero entre 1 y 9)
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